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LE SIG EN TERMINALE STMG
Une acculturation aux nouvelles technologies de l’information (NTIC) 

et au management des systèmes d’information. Orientation du 
programme portée sur le fonctionnement des SI, son 

développement, sa gestion, les projets, sa sécurisation et son 
écosystème. Des notions qui préparent aux métiers du numérique.



Un enseignement spécifique qui renforce des notions 
abordées en Eco-Droit, Management et Sciences de 

gestion et numérique : PGI (ERP), DCP, RGPD, fonctions 
d’un SI, le numérique, les GAFAM, l’Open Data, le Big Data, 

e-commerce, e-communication, données, performance 
environnementale et sociale, le cloud computing, les 

nouvelles modalités au travail, etc.



L’ENSEIGNEMENT
SIG
EN TERMINALE
STMG
v 4 thèmes – 8 questions

v 4 heures par semaine

v Préparation au Grand Oral

v Des études transversales (TD)

v Évaluation des connaissances



LES THÈMES
1. ORGANISATION ET NUMÉRISATION
2. MANAGEMENT DU SI ET PERFORMANCE
3. INFORMATION, ACTION ET DÉCISION
4. SYSTÈME D’INFORMATION ET ÉCHANGE



THÈME 1: 
ORGANISATION ET 
NUMÉRISATION

Q1 - Comment l’organisation se structure-
t-elle pour gérer l’information ? Fonctions du 
SI, données, information et connaissance, organisation
d’un SI, processus organisation et modélisation, …

Q2 - Les évolutions numériques sont-elles
exemptes de risques ? Numérique et 
responsabilité environnementale, sociale des 
organisations, Protection des données personnelles, …



THÈME 2 : 
MANAGEMENT DU 
SI ET 
PERFORMANCE
Q1 - Comment la fonction système 
d’information accompagne-t-elle les choix 
de l’organisation ? Gestion du SI, externalisation, 
budget et valeur, tableau de bord, …

Q2 - En quoi un projet de SI est-il une 
réponse au besoin d’évolution des 
organisations ? Gestion de projet, étapes d’un 
projet, méthodes agiles, planification, …



THÈME 3 : 
INFORMATION, 
ACTION ET 
DÉCISION

Q1 - Comment peut-on produire de 
l’information à partir de données ? Données et 
information, gestion des bases de données, …

Q2 - La résolution de tous les problèmes de 
gestion est-elle automatisable ? Principaux 
concepts de programmation, intelligence artificielle, …



THÈME 4 : 
SYSTÈME 
D’INFORMATION 
ET ÉCHANGE

Q1 - La standardisation favorise-t-elle la 
circulation de l’information ? Numérisation de 
l’information, XML, Web et HTML, …

Q2 - Comment les technologies réseaux 
répondent-elles aux besoins de 
collaboration ? Services en réseau, Protocoles, 
Blockchain, Cloud computing, …



ÉVOLUER
DANS LE 
NUMÉRIQUE : 
LES FILIÈRES
• Le développement (logiciels, web 

designer, applications, back-end, 
front-end, etc.), de l’intégration, etc.

• L’urbanisation, les infrastructures 
(réseaux & télécoms, hardware, 
cloud-computing), etc.

• La gestion de projet (BI), Agile, Dev-
Opps,  le data management, l’IA, etc.

• La sécurisation des SI (cyber-
sécurité), etc.

• Commerce, marketing et 
communication sur le champ du 
numérique…



ET APRÈS : 
L’ENSEIGNEMENT 
SUPÉRIEUR

• BTS (SIO – Services informatiques aux 
Organisations) SLAM et SISR

• Bachelor Universitaire de Technologie
informatique (rentrée 2021) – ex. DUT

• Les licences informatique (ex. MIAGE –
Méthodes informatiques appliquées aux 
entreprises)

• Les masters et écoles d’ingénieurs
(CPGE)

• Masters spécialisés (cybersécurité, 
développement, Réseaux et télécoms, 
statistiques et informatique
décisionnelle, etc.)



LE CHOIX DE 
L’ALTERNANCE

L’alternance : le plus sûr moyen d’apprendre tout en travaillant ! Mettre en 
application en entreprise ce que vous apprenez en centre de formation, école ou 

université. Il est conseillé de connaître a minima le numérique et le développement 
pour se lancer en alternance dans une école ou un centre de formation spécifique au 

développement de site Web, et/ou d’application (niv. Bac2/3)



QUELQUES
MOOC
POUR VOUS
PREPARER 
AU CODE

• Openclassrooms
• My Moc
• Fun-Mooc (France Université

numérique) – socle numérique
• Superprof (spécifique au codage)
• Quelques chaînes Youtube…



LES PROFILS LES 
+ RECHERCHÉS

• Développeur (full-stack)
• Chef de projet Web
• Développeur de solutions mobiles
• chargé de SEO (Search Engine 

Optimization)
• Chargé de communication digitale
• Webdesigner
• Chargé de SEM/SEA (Search Engine 

Marketing - Advertizing)
• Délégué à la protection des données
• Ingénieur en intelligence artificielle
• Data scientist/Analyst
• Expert en cybersécurité



LES 
RÉMUNÉRATIONS
EN DÉBUT DE 
CARRIÈRE

v Bac+2/3 : entre 28 et 35 ke
(selon école, titre et expérience 
professionnelle)

vBac+3/5 : entre 32 et 42 ke
(selon école, titre et expérience 
professionnelle)



QUELQUES
SITES À VISITER :
v La Grande école du numérique (écoles, 

formations, parcours numérique, …)
v L’ANSI (Agence nationale de la sécurité des 

systèmes d’informations
v La CNIL (Commission nationale de 

l’informatique et des libertés)
v Le CIDJ #infoJeunesse



MOTS-CLÉS: 
• Blockchain, Intelligence artificielle, Java, Ruby, Numérique, Cybersécurité, Agile, Gantt, 
Management des SI, NTIC, TIC, Fonctions des SI, DCP, Back-end, Organisations, Cloud 

computing, Outsourcing, Applications, Réseaux & Télécoms, Front-end, Python, 
HTML/CSS, C++, PHP, Crytographie, Internet, Objets, Algorithmes, Data, RGPD, 

Coding, Mobile, Lead Dev, Entrepreneuriat, Gaming, Ingénierie informatique, Lab Day, 
Piscine, Big Data, Data Lake, Data Scientist, Designer UX/UI, Géomatique, Web 

intégrateur, Web Evangelist, Data protection, Digital brand Manager, E-réputation, Game 
designer, Chief data officer, Plate-forme numérique, Alternance, Transformation 

numérique, Open Data, Data Analyst, SEO, Business Intelligence, Protocoles, Bases de 
données, Infogérance, Externalisation, Processus organisationnel, Symfony


